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RESUMEN

Esta investigacion explora el impacto de la inteligencia artificial (I1A)
en el proceso creativo de 51 estudiantes de Grado en Educacion
Primaria e Infantil, con el fin de comprender cémo esta tecnologia
afecta tanto a la percepcion de la capacidad creativa propia como
al desarrollo de habilidades artisticas. El estudio sigue un disefio
mixto, combinando métodos cuantitativos y cualitativos, a los que
se les incita a comparar su obra manuscrita con la generada por
la IA. Los resultados muestran una percepcion positiva hacia la IA,
destacando su contribucion a generar ideas nuevas y mejorar la
calidad en los detalles. De los resultados obtenidos, se subraya la
necesidad de adoptar una politica escéptica y responsable frente a
las propuestas generadas, y evaluar criticamente su idoneidad. Se
enfatiza el valor de la IA como un acelerador creativo que permite
explorar nuevas posibilidades sin reemplazar el esfuerzo personal y
la originalidad humana.

Palabras claves: Inteligencia artificial, educacion artistica, creativi-
dad, educacion.

ABSTRACT

This research explores the impact of Artificial Intelligence (Al) on the
creative process of 51 undergraduate students in Primary and Ear-
ly Childhood Education, aiming to understand how this technology
affects both the perception of one’s creative ability and the deve-
lopment of artistic skills. The study follows a mixed design, combi-
ning quantitative and qualitative methods, where participants are
encouraged to compare their handwritten work with that generated
by Al. The results show a positive perception towards Al, highligh-
ting its contribution to generating new ideas and improving quality
in details. From the findings, it is emphasized the need to adopt a
skeptical and responsible policy towards the generated proposals,
and to critically assess their suitability. The value of Al as a crea-
tive accelerator that allows for the exploration of new possibilities
without replacing personal effort and human originality is stressed.

Keywords: Artificial intelligence, art education, creativity, educa-
tion.
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INTRODUCCION

La ambicion de crear maquinas
que puedan emular la inteligencia
humana se remonta a nuestro si-
glo pasado, en el que la inteligencia
artificial (IA) se presenta como una
propuesta para los asistentes de la
conferencia de Dartmouth, donde
los profesores McCarthy, Minsky, Ro-
chester y Shannon (1955) acufian el
término |A. La inteligencia artificial
que vivimos hoy difiere significativa-
mente de las concepciones iniciales,
que primordialmente se centraban en
el razonamiento légico, la capacidad
de aprendizaje y la adaptabilidad. La
actual generacion de IA se basa en
el aprendizaje automatico (Karatzinis
y Boutalis, 2021; Du Sautoy, 2020),
un enfoque en el que no se requiere
una programacion de algoritmos pre-
via sino que los sistemas aprenden,
se adaptan y evolucionan de forma
continuada con los datos de entrena-
miento facilitados.

En efecto, este cambio de para-
digma nos sitla en la actual genera-
cion de IA, que destaca por introdu-
cir modelos disruptivos en nuestra
sociedad. Porque la IA de 1955 sdlo
podia responder a situaciones es-
pecificamente programadas, un en-
foque inviable para prever todas las
situaciones posibles de un mundo
complejo, ademas de requerir progra-
madores que pensaran en cada tarea
especifica. La actual IA funciona a
través de redes neuronales artificiales
que tienen la capacidad de aprender
y reconocer patrones de datos en tres
niveles de capas. En la primera capa,
la mas simple, reconoce atributos o
representaciones. La segunda capa
recoge estos datos y los representa
de forma mas abstracta. En la tercera
capa se da respuesta de salida.

Sigman y Bilinkis (2023:10) ex-
plican este sistema de capas con el
funcionamiento de nuestra vision, y
cémo nuestro cerebro humano proce-
sa la informacién visual desde lo mas
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basico hasta lo mas complejo. Inicia el
proceso con una capa en la corteza
visual que identifica cambios en lumi-
nosidad o color y detecta bordes. Otra
capa utiliza esta informacion para for-
mar geometrias simples como angulos
0 cuadrados. Esta informacion se pasa
a capas superiores que la recombinan
para reconocer formas mas complejas
y abstractas, como caras o escenas
enteras, permitiendo la identificacion
tanto de objetos especificos como
de escenarios Estos procesos se en-
frentaban a la dificultad de encontrar
una tecnologia capaz de realizar los
procesos en paralelo. Curiosamente
fue NVIDIA la que liderd estos avan-
ces, con sus GPUs, disefiadas origi-
nalmente para graficos y juegos, y
gue han demostrado ser excepcional-
mente eficientes para el entrenamien-
to de redes neuronales complejas.

La creciente fascinacion de la aca-
demia por la inteligencia artificial (I1A)
gueda evidenciada en el estudio de
Tang et al., 2020, que examina el ace-
lerado ritmo de publicaciones en este
campo. Sugieren en su estudio que en
el afio 2019 se subian al repositorio
arXiv tres preprints sobre |A por hora,
o que supone una velocidad 148 ve-
ces mayor que la registrada en 1994,
En el contexto educativo, ambito de
este estudio, nos encontramos ante
un paradigma desafiante. Por un lado,
la IA ofrece asistencia invaluable en
tareas como la traduccion, la creacién
de rubricas, la sintesis de ideas y la
gestion administrativa. Por otro, surge
la preocupacion sobre el uso por par-
te de los estudiantes y los retos que
enfrentamos para conocer como se
ha empleado la IA, si para mejorar sus
propias ideas y profundizando en las
mismas bien para acelerar el proceso
de una entrega.

M3ds alld de estos cambios en los
procesos de trabajo relacionados con
textos, el aprendizaje automatico esta
ampliando nuestra visién sobre el po-
tencial creativo de la IA. Actualmen-
te, emergen aplicaciones capaces de
generar musica, ilustraciones, litera-
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tura, fotografias, desafiando la nocién
tradicional de que estos dmbitos son
exclusivos del ingenio humano. Estas
innovaciones nos enfrentan al reto de
distinguir entre lo creado por perso-
nas y lo producido por maquinas, se-
fialando un cambio radical en nuestra
percepcién del proceso creativo. La
IA, trasciende su funcion habitual, y
se aventura ahora en dominios tradi-
cionalmente vinculados a la singular
expresion humana, como las artes.
Este nuevo horizonte conforma el
contexto de este trabajo, destinado
a evaluar el impacto de la integracion
de la inteligencia artificial (IA) en el
proceso creativo de estudiantes del
Grado en Educacion Primaria, para
analizar si esta tecnologia afecta la
percepcién de la capacidad creativa
propia y el desarrollo de habilidades y
técnicas artisticas.

La creatividad ha sido definida
y redefinida a lo largo de la historia
desde multiples perspectivas, refle-
jando su complejidad y multidimen-
sionalidad. Inicialmente, se asociaba
con la generacion de productos no-
vedosos O soluciones a problemas
existentes, destacando la importan-
cia de la simplicidad en la creacion
que genera admiraciéon y reflexion
(Cabreray de la Herran Gascon, 2015;
Carrera, 2021). Guilford (1956) fue
pionero en enfatizar la importancia
del pensamiento divergente como un
componente clave de la creatividad.
Su trabajo sugiere que la capacidad
para generar multiples soluciones a
un problema es fundamental para los
procesos creativos, concepto que ha
sido fortalecido con investigaciones
recientes que incorporan a la memo-
ria como pilar fundamental de la crea-
tividad (Llorente-Barroso et al., 2021).
En la conceptualizacién de la creativi-
dad propuesta por Guilford y redefini-
da por Torrance (1962) destacan al-
gunas dimensiones que definen a una
persona creativa: fluidez, flexibilidad,
elaboracion, originalidad.

La fluidez hace referencia a la ha-
bilidad para generar numerosas ideas
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frente a un estimulo, y se valora por
la cantidad de respuestas ofrecidas.
Refleja una mente productiva capaz
de recuperar informacién de su me-
moria. La flexibilidad se mide por la
capacidad de adoptar diversas pers-
pectivas y generar ideas en distintas
categorias, incidiendo en la habilidad
para adaptarse a nuevas situaciones.
Originalidad es la produccion de res-
puestas novedosas y Unicas, valora-
das por su imprevisibilidad y capa-
cidad de sorprender. La elaboracién
se refiere al desarrollo detallado de
ideas, mostrando un interés profun-
do por explorar y expandir el conoci-
miento en areas nuevas.

La investigacion contemporanea
ha continuado explorando las dimen-
siones del pensamiento divergente,
aplicdndolas en diversos contextos,
como la formacion docente, donde
se reconoce su importancia para el
desarrollo de estrategias educativas
innovadoras (Hernandez, 2021). Ade-
mas, se ha investigado como fomen-
tar y evaluar esta capacidad en los
estudiantes, destacando la necesidad
de crear entornos educativos que es-
timulen la fluidez, flexibilidad y origi-
nalidad en el pensamiento.

El pensamiento divergente y sus
dimensiones se han estudiado tam-
bién en contextos especificos, como
la educacién infantil y la ensefian-
za universitaria, subrayando la rele-
vancia transversal de esta habilidad
cognitiva en el desarrollo de compe-
tencias creativas a lo largo de la vida
(Hernandez, 2021; Samame Llanos y
Carranza Alvarado, 2023). Los tests
de pensamiento divergente se utili-
zan como herramientas para evaluar
el potencial creativo, proporcionando
puntuaciones en fluidez, flexibilidad,
originalidad y elaboracion. Estas di-
mensiones son fundamentales para
examinar la cognicién creativa, se-
gun se ha reflejado en diversas in-
vestigaciones (Guilford 1956, 1967;
Reiter-Palmon et al., 2019; Weiss et
al., 2020) y en diferentes campos de
estudio como el andlisis de la creati-
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vidad en personas que utilizan redes
sociales (Dfaz et al., 2022), las carac-
teristicas de estudiantes con talen-
to matematico (Roldan y Ferrando,
2021) o las percepciones del cuerpo
docente de educacidn artistica, eva-
luando la creatividad en artes visuales
de los estudiantes de primaria (Agui-
lera et al., 2023).

Con base al marco tedrico pre-
sentado, el objetivo general (OG) de
la presente investigacion es evaluar
el impacto de la integracion de la in-
teligencia artificial (IA) en el proceso
creativo de estudiantes de Grado,
para analizar si esta irrupcién de la 1A
afecta la percepcion de la capacidad
creativa propia y el desarrollo de ha-
bilidades artisticas y técnicas.

Como objetivos especificos (OE)
se plantean:

« Analizar la Percepcion del Alum-
nado sobre la IA como Herra-
mienta Creativa

» Evaluar el Impacto de la IA en el
Desarrollo de Habilidades Creati-
vas

« Determinar el Rol de la IA en la
Mejora de Habilidades Técnicas
en el Arte

Como hipdtesis inicial, se plantea
que el alumnado no ha trabajado con
aplicaciones de inteligencia artificial
centradas en generar imagenes. Las
preguntas de investigacion (RQ) de
las que se parten son las siguientes:

RQ1.¢ElalumnadopercibelalAcomo
una herramienta que potencia o dis-
minuye su propia capacidad creativa?

RQ2. sLa experiencia mejora ha-
bilidades como la fluidez, flexibilidad,
elaboracion y originalidad en el con-
texto del aprendizaje artistico y crea-
tivo?

RQ3. ¢La IA puede servir como
una herramienta para mejorar las ha-
bilidades técnicas, particularmente en
aquellosestudiantes que puedentener
menos habilidades de dibujo manual?
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METODO

El estudio seguira un disefio mixto,
combinando métodos cuantitativos y
cualitativos, caracterizado por ser
transversal, observacional descripti-
vo-comparativo, explicativo-predicti-
vo, relacional, y critico reflexivo para
obtener una comprensién holistica de
las percepciones de los estudiantes
frente al impacto de la IA en su apren-
dizaje artistico. Esta aproximacion
permitird no solo cuantificar las ac-
titudes y percepciones sino también
explorar en profundidad las experien-
cias individuales de los alumnos.

2.1 Participantes

Se seleccionard una muestra de 51
estudiantes (N=51) de la asignatura
Fundamentos de la Educacion Artis-
tica del Grado de Educacion Primaria
y Educacién Infantil de la Universidad
CES Don Bosco (adscrita a la Univer-
sidad Complutense de Madrid) ase-
gurando una distribucién equitativa en
términos de edad, y habilidades pre-
vias en artes visuales, para obtener
resultados representativos y genera-
lizables dentro del contexto educa-
tivo. Las caracteristicas de la mues-
tra se exponen en la siguiente tabla:

Tabla 1

Caracteristicas sociodemogréfi-
cas de la muestra

Estudiantes Sexo Media de DT
Edad
Grado de 24 mujeres 22 afios 218
Infantil 1 hombre
25 partici-
TOTAL pantes
Grado de 16 mujeres 22 aflos 212
Primaria 10 hombres
26 partici-
TOTAL pantes

2.2. Instrumento de recogida de
informacion y andlisis de datos

Para evaluar la percepcion y ac-
titudes del alumnado participante se
disefid un cuestionario ad hoc debi-
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do a las peculiaridades de la mues-
tra. Para su elaboracién se tuvieron
en cuenta estudios previos plantea-
dos por autores que han trabajado
de forma especifica la educacion vy el
desarrollo de la creatividad (De Bono,
2006; Guilford, 1956; Torrance, 1962)
y actuales como el de Weiss y Wil-
helm (2022) en relacién con la crea-
tividad y sus dimensiones. El cuestio-
nario constd de 14 preguntas, en el
que se incluyeron 2 preguntas de op-
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cidon multiple referidas a informacion
sociodemografica, 6 de escala Likert
(del 1-nada al 5-muchisimo), y 6 de
caracter abierto. La Tabla 2 muestra
la relacion entre los objetivos, las ca-
tegorias y las variables del estudio.

Tabla 2

Relacién entre Objetivos/Catego-
rias/Variables

Objetivos Categorias Variables items
Datos socio-  -Género 1-2
demograficos -Edad

OE1. Analizar la Percepcién -Fluidez 3,5,7,9

Percepcion del -Originalidad

Alumnado sobre la -Flexibilidad

IA como Herramien- -Elaboracion

ta Creativa

OE2. Impacto -Influencia de 1A en obra: ;Qué aportd y 46,810

Evaluar el Impacto como enriquece?

de lalA en el Desa- -Novedades de IA en disefio: ;Cudles y

rrollo de Habilida- por qué originales?

des Creativas -Categorias inesperadas por IA: ;Cudles y

su impacto?
-Detalles destacados en obra de IA: ;Cua-
les sobresalen?
OE3. Determinar el Satisfaccion Desarrollo de habilidades creativas 11121314

RoldelalAenla
Mejora de Habili-
dades Técnicas en
el Arte

Nota: elaboracién propia.

Previamente a la participacién
voluntaria en el estudio, se informd
a todo el alumnado del objetivo, se
conté con su consentimiento informa-
do y se garantizé el anonimato de las
personas informantes.

2.3 Procedimiento

Introduccion al proyecto: el alum-
nado recibe una introduccién al arte
de las letras capitulares medievales,
seguido de instrucciones para crear
suU propia letra capitular a mano, re-
presentando visualmente el significa-
do de su nombre en una hoja DIN AS5.

Inteligencia artificial: posterior-
mente, se presentan herramientas
de IA relacionadas con la creacién de
imagenes. El estudiantil carga sus le-
tras capitulares en la herramienta de

A de libre acceso y siguen instruc-
ciones basicas para transformar sus
obras en digitales con posibles so-
licitudes de estilos especificos (por
ejemplo, impresionista, cartoon).

Comparacién y Reflexion: los par-
ticipantes comparan laimagen original
con la generada por IA y reflexiona-
rén sobre el proceso y los resultados,
documentando sus pensamientos y
emociones.

La Tabla 3 detalla las sesiones y
Sus respectivas programaciones.
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Tabla 3

Procedimiento
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Fases Sesiones Actividades
duracion
1. Introduccién 3 sesiones Dibujo de su letra capitular
180 min
2. Inteligencia artificial 1 sesién Los estudiantes cargaran sus letras capitulares en la
60 min herramienta de IA
3. Comparacién y 1/2 sesién Se realiza un analisis comparativo de las obras de
reflexion 30 min arte antes y después de la intervencién de la A,

evaluando los cambios. Se contestan los items del

cuestionario

La Figura 1 ilustra el trabajo de
una estudiante junto con el resultado
generado por la inteligencia artificial.
La alumna dibujo el significado de
su nombre “Claudia, nombre femeni-
no de importante estirpe romana de
origen etrusco. Se asocia al vocablo
claudus, que significa cojo” y pidié a
la 1A “Una puesta de sol con una chi-
ca en silla de ruedas en medio de una
“C” rodeada de flores y campo verde”,
incluyendo ademas la fotografia de su
dibujo.

Figura 1

Ejemplo de trabajo de una alumna
y la propuesta generada por la IA

2.4 Resultados

2.4 Anadlisis desde el punto de
vista cuantitativo

Analizar la Percepcion del Alum-
nado sobre la IA como Herramienta
Creativa

La variable “Percepcién” en el es-
tudio esta disefiada para capturar
cémo el alumnado evalla la influencia
de la inteligencia artificial (IA) en su
proceso creativo, especificamente en
comparacién con sus obras manus-
critas. A continuacion, se detallan las
preguntas asociadas a esta variable
para esclarecer su propdsito y enfo-
que:

o Fluidez: Esta pregunta busca
entender en qué medida los es-
tudiantes perciben que la |A ha
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contribuido con ideas, temas o
elementos nuevos e inesperados
a sus obras. La intencién es eva-
luar sila incorporacion delalA en
el proceso creativo amplia el es-
pectro creativo del estudiante al
introducir elementos no contem-
plados previamente en sus con-
cepciones iniciales. Los resulta-
dos muestran que el 39.2 % de
los estudiantes indicaron altos
niveles de fluidez (puntuaciones
4y 5), evidenciando una percep-
cion significativa de la contribu-
cién de la IA en la introduccion
de nuevas ideas y elementos en
sus obras.

Originalidad: Se indaga sobre el
grado de sorpresa o novedad
que los estudiantes experimen-
tan ante los resultados genera-
dos por la IA, en comparacion
con sus propias obras manus-
critas. La pregunta tiene como
objetivo cuantificar cémo la IA
puede generar resultados que
se perciben como unicos o in-
novadores desde la perspectiva
del estudiante. En este aspecto,
el 53 % de los estudiantes atri-
buyeron altos niveles de origina-
lidad (puntuaciones 4 y 5) a las
obras generadas por la IA, resal-
tando su capacidad para produ-
cir resultados sorprendentes y
novedosos.

Flexibilidad: Se cuestiona acerca
de como los estudiantes valoran
la habilidad de la IA para combi-
nar diferentes ideas y elementos
en su obra, creando una narra-
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tiva visual que sea percibida
como novedosa. Esta pregunta
alude a entender la capacidad
de la |IA para integrar y reorga-
nizar componentes creativos
de forma efectiva y original. Los
resultados indican que un des-
tacado 58 % de los estudiantes
reconocieron una alta flexibilidad
(puntuaciones 4 y 5) en las obras
generadas por la IA, subrayando
su habilidad para ensamblar un
‘collage’ de ideas y elementos de
manera innovadora.

« Elaboracién: Aqui se pregun-
ta si los estudiantes consideran
que las obras generadas por la
IA exhiben un nivel de detalle y
definicion en su elaboracion que
enriquece la obra final. Se busca
evaluar la precision y la profun-
didad estética de las creaciones
impulsadas por IA, en términos
de su complejidad y riqueza vi-
sual. Un 86.2 % de los partici-
pantes valoraron positivamente
la elaboracién (puntuaciones 4
y 5) de las obras creadas por la
IA, o que indica una apreciacion
considerable por los detalles y
definiciones en la ejecucion de
estas.

Estos resultados demuestran la
percepcidn positiva del alumnado so-
bre la inclusién de la IA en su proceso
creativo. Los resultados pueden verse
en la tabla 4.

Tabla 4

Resultados de la variable “Percep-
cion”

20

Variable Nada (1) 2 3 4 Mucho (5)

Fluidez 1.8 % 13.7 % 353 % 29.4 % 9.8 %
Originalidad 3.9% 17.6 % 255 % 314 % 21.6 %
Flexibilidad 0% 1.8 % 29.4 % 353 % 235 %
Elaboracion 2% 3.9% 78 % 52.9 % 333 %

2.4.2 Evaluar el Impacto delalAen
el Desarrollo de Habilidades Creativas

Se ha analizado la variable “Im-

pacto” planteando a los estudiantes
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la pregunta: ;Cémo calificarias tu ex-
periencia general al incorporar la IA en
el proceso creativo de tu obra artisti-
ca?, buscando cuantificar su grado de
conformidad. El 62.8 % del alumnado
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lo que subraya un impacto positivo
generalizado de la IA en el desarro-
llo de habilidades creativas entre los
participantes.

se encuentra entre “bastante” y “muy Tabla 5
satisfecho” con la experiencia de in- Resultados de la variable
corporar la IA en su proceso creativo,  “|mpacto”
Variable Nada (1) 2 3 4 Mucho (5)
Satisfaccion 2% 3.9% 31.4 % 35.3 % 275 %

2.5 Andlisis desde el punto de
vista cualitativo

Determinar el Rol de la IA en la
Mejora de Habilidades Técnicas en el
Arte

Para profundizar en el analisis de
la variable “Satisfaccion” se abordd
la interaccion de los estudiantes con
la inteligencia artificial (IA) en el con-
texto de la creacién artistica. Se les
planted la pregunta abierta: ;De qué
manera crees que la incorporacion
de la IA en la creacién artistica pue-
de influir en el desarrollo de tus ha-
bilidades creativas y técnicas a largo
plazo? Con las respuestas obtenidas
se llevd a cabo un analisis cualitativo
utilizando el software Atlas.ti 23.

Comenzamos con una codifica-
cion abierta para evaluar cada opinion

individualmente. Este paso inicial nos
permitio crear categorias preliminares
capturando diversas dimensiones de
las respuestas. Posteriormente, me-
diante la codificacién axial, nos enfo-
camos en identificar conexiones entre
estas categorias para formar una red
gue revelara los patrones predomi-
nantes en las percepciones del alum-
nado sobre la actividad evaluada. A
continuacién, se procede a identificar
aquellas dimensiones y cddigos que
presentaron un mayor nivel de rele-
vancia basandonos en su frecuencia
de aparicién. La tabla 6 muestra los
resultados obtenidos.

Tabla 6

Resultados de la variable “Satis-
faccion”.

Cadigo nivel | (dimen- Cadigo nivel Il (frecuencias) Enraizamiento Porcentaje
siones)
Ampliacién de la Creativi- Fomento de la creatividad (R2, 10 43.48 %
dad y Originalidad R3, R4, R6, R12); Desarrollo de
ideas novedosas (R9, R11, R13,
R22,R23)
Enriquecimiento Personal Impacto personal y emocional 1 435%
y Emocional (R7)
Perspectivas Nuevas y Aporte de perspectivas Unicas 4 17.39 %
Expansion del Conoci- (R11, R20, R28); Incorporacion de
miento elementos inesperados (R29)
Preocupaciones Sobre la Riesgos de dependencia (R10, 4 17.39 %
Dependencia de la IA R16, R17)
Eficiencia y Apoyo Téc-  Mejora en la eficiencia (R18, R19); 4 17.39 %
nico Soporte técnico para la creacion
(R26, R27)

La dimension “Ampliacion de la
Creatividad y Originalidad” emerge
como la mas predominante, acapa-

rando el 43.48 % del total de men-
ciones. Esta predominancia ilustra
una percepcion ampliamente positiva
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entre los estudiantes, quienes valoran
la IA como una fuerza motriz para po-
tenciar su creatividad y originalidad.

Ademds de esta dimensién prin-
cipal, otras areas tematicas también
emergen como relevantes, aunque
con una frecuencia idéntica del 17.39
% para cada una de ellas. Estas inclu-
yen “Perspectivas Nuevas y Expan-
sién del Conocimiento” “Preocupa-
ciones Sobre la Dependencia de la IA”
y “Eficiencia y Apoyo Técnico”. Estas
categorias reflejan una gama mas am-
plia de consideraciones por parte de
los estudiantes, abarcando tanto las
oportunidades que ofrece la IA para
expandir su conocimiento y perspec-
tivas, como las preocupaciones res-
pecto a una posible dependencia de
estas herramientas tecnoldgicas que
podria afectar negativamente su mo-
tivacion y compromiso con el proceso
creativo propio.

Por otro lado, la categoria “Enri-
quecimiento Personal y Emocional”
representa la menor proporcion de
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menciones, con un 4.35 %. A pesar
de su menor frecuencia, esta catego-
ria resalta la importancia del impacto
emocional y personal que la interac-
cion con la IA puede tener en los es-
tudiantes, sugiriendo que mas alla de
las habilidades técnicas y creativas, la
incorporacion de la IA en la creacion
artistica puede también influir positi-
vamente en el bienestar y desarrollo
personal de los individuos.

En el andlisis cualitativo de la sa-
tisfaccion de los estudiantes sobre la
influencia de la inteligencia artificial
(IA) en las dimensiones de fluidez,
originalidad, flexibilidad y elabora-
cién se recogen en cada dimension
sus comentarios respecto de lo que
consideran que la IA ha aportado a su
trabajo. El resumen puede observarse
en la Tabla 7:

Tabla 7

Resultados de la variable “Satis-
faccion’.

Cadigo nivel | (dimen-
siones)

Cadigo nivel Il (frecuencias)

Enraizamiento Porcentaje

Fluidez

22.2%

La IA ayuda a destacar y resaltar 4
aspectos del trabajo original (R2),
proporciona perspectivas adicio-

nales (R3), y aflade detalle me-

jorando la naturalidad del dibujo

(R7, R15).

Originalidad

La capacidad de la IA para in- 5
troducir elementos novedosos

y realzar los ya existentes (R2),
incluyendo detalles histéricos y
personajes (R4, R11), y mejorar la
representacion de la naturaleza

(R9, R20).

27.78 %

Flexibilidad

La habilidad de la IA para inte- 5
grar componentes inesperados o

interpretar de manera novedosa

los pedidos realizados (R10, R22,

R26, R27), aunque en ocasiones

?o ?Iinea con la visién original

R11).

2778 %

Elaboracion

La IA mejora la definicion y los de- 4
talles (R23), aporta profundidad

(R29), y desarrolla aspectos no
completamente realizados por los
estudiantes (R31, R42).

22.22%

Respecto de la Fluidez, la IA ha
sido percibida como un catalizador
que afiade fluidez al proceso creativo

y a las obras artisticas. Las respues-
tas sugieren que la |A ayuda a des-
tacar y resaltar aspectos del trabajo
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original (R2), proporciona perspecti-
vas adicionales (R3), y afiade detalle
mejorando la naturalidad del dibujo
(R7, R15). Estas percepciones indican
que los estudiantes sienten que la IA
contribuye a un flujo creativo mas di-
namico y vivo.

En la originalidad, se observa que
los estudiantes valoran la capacidad
de la IA para introducir elementos
novedosos y realzar los ya existen-
tes, como el brillo y luminosidad que
enriquecen la obra (R2). Se destaca
la inclusion de detalles histdricos vy
personajes que aportan un contenido
variado y sorprendente a las creacio-
nes (R4, R11). Asimismo, se menciona
la mejora en la representacion de la
naturaleza y la introducciéon de ele-
men)tos de disefio no previstos (R9,
R20).

En cuanto a la flexibilidad, los es-
tudiantes reconocen la habilidad de
la IA para integrar componentes ines-
perados o interpretar de manera no-
vedosa los pedidos realizados (R10,
R22, R26, R27). Sin embargo, algunos
comentarios reflejan una percepcion
mixta, indicando que en ocasiones
la IA agrega elementos que no se ali-
nean con la vision original del artista
(R11).

La elaboracion se refiere a la minu-
ciosidad y el acabado de la obra. Las
respuestas muestran que la lA tiene la
capacidad de mejorar la definicién y
los detalles de las obras (R23), apor-
tar una mayor profundidad (R29) y dar
vida a aspectos de la creacién que
quizas no habian sido completamen-
te desarrollados por los estudiantes
(R31, R42).

Cada categoria refleja una dimen-
sién distinta de como los estudiantes
perciben la contribucién de la IA a su
trabajo creativo, con la originalidad y
la flexibilidad siendo las mas destaca-
das, ambas con aproximadamente el
27.78 % de las menciones. La fluidez y
la elaboracion son también aspectos
significativos, cada una con el 22.22
% de las menciones.

Paula Gil Ruiz y Juan José Garcia Arnao
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2.6. Discusion

Los resultados obtenidos en este
estudio evidencian la influencia posi-
tiva de la inteligencia artificial (IA) en
el proceso creativo de los estudian-
tes, particularmente en lo que respec-
ta a la fluidez, originalidad, flexibilidad
y elaboracién de sus obras. Estos ha-
llazgos coinciden con investigaciones
previas que han explorado la relacion
entre la tecnologia y la creatividad en
contextos educativos, sugiriendo que
la integracion de herramientas basa-
das en IA puede fomentar aspectos
clave del pensamiento divergente
(Weiss y Wilhelm, 2022; Hernandez,
2021).

La percepcion positiva hacia la
contribucién de la IA en la fluidez
creativa refleja una capacidad amplia-
da para generar un mayor numero de
ideas y soluciones (Weiss et al., 2020;
Reiter-Palmon et al., 2019). Esto evi-
dencia la definicion de fluidez de Guil-
ford (1956), quien destaco la impor-
tancia de la produccion de multiples
respuestas como un indicador clave
de la creatividad. La incorporacién de
la IA parece facilitar un proceso crea-
tivo mas dinamico y enriquecido, lo
cual es fundamental en la formacién
de futuros educadores y pedagogos
(Samame Llanos y Carranza Alvarado,
2023).

En cuanto a la originalidad, los
estudiantes notaron que la IA apor-
taba elementos novedosos y Unicos
a sus obras, en concordancia con es-
tudios que han destacado la origina-
lidad como una dimension critica de
la creatividad (Guilford, 1956; Diaz et
al., 2021). La capacidad de la IA para
sorprender y ofrecer resultados im-
predecibles subraya su potencial para
enriquecer la creatividad estudiantil,
desafiando las percepciones tradi-
cionales del arte y la generacién de
ideas (Cortés et al., 2023).

La flexibilidad, definida por la ha-
bilidad de adoptar multiples pers-
pectivas y generar ideas en diversas
categorias (Torrance, 1962), también
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se vio potenciada por la utilizacion de
la IA. Este hallazgo apunta hacia una
mayor adaptabilidad en el proceso
creativo, y facilita a los estudiantes
combinar elementos de forma inno-
vadora. Este aspecto es importante
en la educacion artistica, donde la
capacidad de adaptacion y experi-
mentacion con diferentes técnicas y
perspectivas es valorada (Hernandez,
2021).

La elaboracion, entendida como el
desarrollo detallado de ideas (Roldan
y Ferrando, 2021), se beneficié igual-
mente de la aplicacion de la IA. Los
estudiantes percibieron que las obras
generadas por IA mostraban un nivel
de detalle y complejidad que enrique-
cia el resultado final. Este enfoque
detallista es esencial para el aprendi-
zaje profundo y el desarrollo de ha-
bilidades artisticas y técnicas, ya que
permite a los estudiantes profundizar
en el proceso de creacién y explora-
cion de sus ideas.

En conjunto, estos resultados su-
gieren que la IA tiene el potencial de
servir como una herramienta com-
plementaria en el proceso creativo,
ofreciendo nuevas posibilidades para
la exploracion y el desarrollo de ha-
bilidades creativas en el contexto
educativo. No obstante, es crucial
considerar las preocupaciones so-
bre la dependencia de la tecnologia
y asegurar que su uUso en entornos
educativos fomente la creatividad au-
téonoma y el pensamiento critico (De
Bono, 2006).

CONCLUSION

El objetivo general de la presente
investigacién es evaluar el impacto
de la integracién de la inteligencia ar-
tificial (IA) en el proceso creativo de
estudiantes de Grado, para analizar
si esta irrupcion de la IA afecta a la
percepcién de la capacidad creativa
propia y el desarrollo de habilidades
artisticas y técnicas. La creatividad
se ha analizado desde las dimensio-
nes fluidez, originalidad, flexibilidad y
elaboracion, observando el alumnado
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las modificaciones a su obra conce-
bidas por la IA y comparando ambos
resultados.

La flexibilidad y originalidad emer-
gen como caracteristicas muy valo-
radas (58,8% y 53 %). El estudiantil
aprecia como la inteligencia artificial
(IA) enriquece sus trabajos al introdu-
cir ideas novedosas y componentes
inesperados que, aunque sorpren-
dentes, a menudo divergen significa-
tivamente de sus conceptos origina-
les. Esta tendencia de alejarse de la
idea inicial se observa consistente-
mente en otras dimensiones evalua-
das, donde, a pesar de reconocerse
el alto nivel de detalle y la definicién
precisa de los elementos generados
por la IA (86,2 %), se critica la des-
viacién del concepto original, espe-
cialmente en el caso de los dibujos
manuales de letras capitulares por
parte del estudiantado. Estas obser-
vaciones subrayan una recurrente in-
quietud sobre la dificultad de generar
obras que se alineen completamente
con los propdsitos y visiones iniciales
de los estudiantes.

La incorporacion de nuevas ideas
a sus dibujos representada en la di-
mension de fluidez tiene una res-
puesta positiva en el 39,2 % de los
casos. Es interesante ver como casi
la mitad del alumnado es critico con
los elementos generados por la 1Ay
no considera que ésta mejorara en
absoluto su obra de partida. Para la
dimensién de originalidad si que hay
mayor percepcion de satisfaccion con
las propuestas ofrecidas por la IA, lo
cual nos podria acercar a entender
esta Inteligencia como facilitadora de
ideas que permitan multiplicar y ex-
pandir nuestro trabajo previo, es de-
cir, como un combustible (Sigman vy
Bilinkis, 2023) que nos permita llegar
mas lejos multiplicando nuestro cono-
cimiento.

En relacién con la elaboracién, los
estudiantes valoran positivamente los
acabados y la precision en la defini-
cion de los detalles de los trabajos
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generados por la IA. Esta apreciacion
podria derivarse de la limitada destre-
za técnica de los participantes en el
estudio, ya que provienen del ambito
de la educaciéon y no poseen forma-
cion especifica en métodos y técni-
cas artisticas.

Respecto de la evaluacion del im-
pacto de la integracion de la IA en el
proceso creativo (OG) podemos argu-
mentar que el alumnado siente como
aliado a la IA en mejorar su trabajo
afladiendo nuevas dimensiones a su
obra, sin que esto sea considerado
como un sustituto de su creatividad.
A continuacién ofrecemos algunas re-
comendaciones para el ambito edu-
cativo.

La primera de ellas parte del con-
cepto de esfuerzo. En lugar de relegar
la generacién de ideas y la creativi-
dad a las maquinas, los educadores
y estudiantes deben primero esfor-
zarse por desarrollar sus conceptos y
bocetos iniciales a “cerebro desnudo”,
utilizando herramientas tradicionales
como el lapiz o el pincel. Una vez es-
tablecida esta base creativa personal,
la IA puede intervenir para refinar y
expandir estas ideas, actuando como
un colaborador que aporta perspec-
tivas adicionales o mejora la articula-
cion de los conceptos.

Esta idea de utilizar la IA después
de habernos esforzado en pensar se
ordena con la recomendacion de po-
der dirigir el rumbo de nuestra crea-
cién y no dejarnos llevar, como ocurre
en los contenidos que vemos en las
redes sociales -donde los algoritmos
seleccionan vy filtran la informacion
que reciben- y se corre el riesgo de
limitar nuestra capacidad de reflexiéon
y eleccion. Frente a las respuestas
generadas por la inteligencia artificial
(IA), es crucial adoptar una postura
escéptica y responsable, evaluando
criticamente las variaciones sugeri-
das sin perder de vista nuestra idea
original.

Por lo tanto, la educacién artisti-
ca en la era de la |A debe enfatizar la

Paula Gil Ruiz y Juan José Garcia Arnao
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importancia del esfuerzo personal y
la autenticidad, utilizando la tecnolo-
gia para multiplicar nuestras capaci-
dades sin perder nuestra esencia. La
meta es crear un equilibrio en el que
las herramientas digitales potencien
la creatividad y el aprendizaje sin su-
plantar la necesidad fundamental de
pensar, experimentar y crear por uno
mismo.

La metodologia propuesta en este
estudio establece un marco sdlido
para la integracion de la IA en el ambi-
to educativo. No consiste en prohibir
la tecnologia en el aula (Marin-Viadel,
2024), sino en orientar a los estudian-
tes hacia un empleo efectivo de la
misma, que sirva para enriquecer sus
conocimientos sin dictar la direccion
de su aprendizaje. Como primer paso,
se debe hacer un esfuerzo intelec-
tual auténomo para centrarse en pen-
sar en la obra, o que se quiere contar,
analizar. Como segundo paso, decirle
a la IA que mejore lo que has hecho.
Razonar la idoneidad de las propues-
tas generadas por la IA para amplifi-
car y expandir el trabajo inicial creado
por el usuario.

En la era de la inteligencia artificial
y sus aplicaciones practicas, como
ChatGPT, ampliamente difundidas
entre nuestro alumnado, es esencial
adoptar un enfoque reflexivo y estra-
tégico para su uso, especialmente en
campos creativos y educativos. Sig-
man y Bilinkis (2023) advierten contra
el sedentarismo intelectual, subra-
yando la importancia de utilizar estas
herramientas no como un punto de
partida para la creatividad, sino como
un medio para profundizar y expandir
el pensamiento original.

Es crucial adoptar una politica es-
céptica y responsable hacia la tecno-
logia, reconociendo que su valor radi-
ca en como se utiliza. En lugar de ver
la IA como una amenaza que podria
reemplazar la inteligencia humana, se
propone como un enfoque de alian-
zas, utilizando sus calculos estadis-
ticos para explorar nuevas dimensio-
nes. Este enfoque nos asegura que
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seamos nosotros quienes dirigimos
nuestro rumbo, manteniendo el con-
trol sobre nuestro proceso creativo y
asegurando que nuestras propias vo-
ces e ideas permanezcan en el centro
de nuestro trabajo.
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